waniu czesci odziezy w podzialce zmniejszajgce ‘niekifc’)re jej.fralg{ﬂent_j\;
przedstawia sie w naturalnej wielkosci. Aby uf:uknac .watphwc.)scz, czy
przedmiot jest narysowany w zmniejsze’niu, pgx&:zgkszijnm czy T{ez wj rz:;;
czywiste]j wielko$ci, zawsze nalezy podac p?FiZLaJkQ_ W _'pr}zyped.id_g ‘y}lv;
arkuszu znajduje sie kilka rysunkdéw o roj:.z.nych po,dma;ka_ch,‘ po 2161.;\(
glowng, w ktorej wykonana zostala wiekszosé rysunkow, Wpisu t]e%*nyl wI a:
bliczke opisows, a nad kazdym rysunkiem wykonanym W innej podziatce,
umieszczamy podziatke odpowiadajgea danemu I‘YS'L‘fn.kO'WL, .

Jezeli na rysunku sg linie wymiarowe i p}';}*'nlc‘h \&rp1sa11e wyfmlaldy,
to wymiary powinny by¢ podane w rzeczywistej wml}msm bez wzgledu
na to, w jakiej podzialce jest wykonany rysunek (rys. 62). £

Szkic do rysunku technicznego gotowej sztuki odzieiy

Rysunek techniczny przedstawia odzier w plaskim ulozeniu, naryso-
wang dokladnie w skali wg miar zdjetych z uszytej sztuki wzorcowej.

Tok pracy przy sporzadzaniu rysunku technicznego jest nastepujacy:

1) roztozenie plaskie sztuki odziezy,

2) sporzadzenie odrecznych szkicow odziezy (przodu i tytu),

3) dokladne zdjecie miar i wiasciwe wpisanie ich w narysowany szkic,

4) wykonanie pomocnicze j miarki na wymagana podziatke,

9). wykonanie rysunku technicznego na podstawie szikiey.

W celu zdjecia wymiaréw sztuka odziezy powinna by¢ ulozona mozli-
wie plasko (oczywiscie marszezenia lub wyrobienie gorsu nie dadzg glad-
ko wyprostowanej plaszezyzny). Rekaw nie moze by¢ ulozony plaske,
g2dyz zawsze tworza sie zalamania koio podkroju pachy i czeéé rekawa
albo stanika jest niewidoczna, 7 tego powodu rekawy najezeseiej rysuje
sie oddzielnie,

_Szkice odziezy wykonuje sie¢ na duzych arkuszach papieru {moze byé

pakowy) w wielkosci zblizonej do naturalnej, aby mieé miejsce na CZY~
telne wpisanie wiely nieodzownych wymiarow., Szkicuje sie oceniajge
proporcje wzrokiem, bez odmierzania odlegtosci linijka. Nalezy przy tym
uwzgledniaé¢ wszelkie szczegoly fasonu i zwracaé uwage, aby poszezegdl-

ne elementy byty narysowane na wiasciwych wzgledem siebie poziomach
(rys. 63).
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