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Pojęcie rzutu geometrycznego

Prostopadłościan rzutni



Sposoby rzutowania rysunków
Obiekty przestrzenne i elementy można przedstawid na 
płaszczyźnie rysunku za pomocą:

1) rzutowania prostokątnego (równoległego),

2) rzutowania aksonometrycznego,

3) rzutowania perspektywicznego



Rzuty prostokątne
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Rzuty punktu, odcinka i prostej





Rzuty figur





Rzuty brył





Rzutowanie prostokątne wykonywad można według 
metody:

a) europejskiej (E), 



b) amerykaoskiej (A).



Rzutowanie według metody europejskiej

Układ rzutów i kierunki rzutowania.



Rzuty prostokątne ostrosłupa na dwie rzutnie, to znaczy 
z kierunku A i B, oraz sposób przetoczenia rzutni do 
płaszczyzny rysunku.



W technice najczęściej stosuje się dla mniej 
skomplikowanych przedmiotów rzutowanie 
na trzy rzutnie, to znaczy z kierunków A, B i 
C. Wykonuje się więc rzuty od przodu 
przedmiotu, z góry i z boku, sprowadzając 
rzutnie do płaszczyzny rysunku.



Przykład zrzutowania punktu na trzy rzutnie nie 
sprowadzone do płaszczyzny rysunku.



Przykład zrzutowania ostrosłupa na trzy rzutnie 
sprowadzone do płaszczyzny rysunku.



Przykład rzutu elementu stalowego na trzy rzutnie.



Sposób przenoszenia wymiarów przedmiotu na 
poszczególnie rzutnie oraz opis osi współrzędnych x. u i z




